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Konsep Modulo (1)
 Konsep Modulo merupakan bagian yang dibahas pada

Matematika Diskret. Sangat sering dipakai dlm alg. modern

 Operasi modulo, misal: a mod b = c mempersyaratkan

nilai-nilai a, b, dan c harus integer (bulat), dengan c 

merupakan sisa hasil-bagi bulat dari a/b  div (a/b)

 Contoh: 10/3 = 3, sisa 1  maka 10 mod 3 = 1

 Penggunaan kalkulator yang tidak ada fungsi mod-nya

contoh: Berapa 124 mod 5?

cara: 124 : 5 = 24.8

24

0.8

0.8*5 =  4

Sehingga, 124 mod 5 = 4, atau bisa ditulis: 124      4 mod 5



Konsep Modulo (2)
 Jika a mod b, dengan a < b, maka a mod b = a

 Jika a mod b, dengan a > b/2 dan a < b maka a mod b = a-b = 

- (b-a) 

Contoh: berapakah 31 mod 33?

Jawab: a = 31, b = 33, dengan a < b (=31 < 33), sekaligus

a > b/2 (= 31 > 33/2 = 16,5), maka dapat dituliskan:

31 mod 33 = 31    31-33    -2 mod 33

atau dapat ditulis: 31     31-33     -2 mod 33

yang merupakan cara penulisan cepat.

Angka hasil modulo yang kecil lebih disukai lebih mudah

penghitungannya pada fast exponentiation (dibahas nanti)

Model penulisan lain (lebih panjang): 

31 mod 33 = (31-33) mod 33 = -2 mod 33 = -2 



SANDI AFFINE (1)
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SANDI AFFINE (2)

5



SANDI AFFINE (3)
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SANDI AFFINE (4)
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SANDI HILL (1)
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SANDI HILL (2)
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SANDI HILL (3)
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SANDI ONE-TIME PAD (1)
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SANDI ONE-TIME PAD (2)
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SANDI ROTOR (1)
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SANDI ROTOR (2)
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Ada pertanyaan?
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Terima kasih


